Правила проведения Чемпионатов Мира (Европы) по решению шахматных композиций (WCSC/ECSC)

1.1. WCSC (ECSC) является состязанием национальных команд и индивидуальных решателей.

1.2. Чемпионат состоит из 6 раундов, которые проводятся в течение двух дней, по три раунда в каждый, согласно следующей таблице:

	Раунд 1
	3 задачи на мат в 2 хода
	20 минут на решение

	Раунд 2
	3 задачи на мат в 3 хода
	60 минут на решение

	Раунд 3
	3 этюда
	100 минут на решение

	Раунд 4 
	3 задачи на кооперативный мат (h#2, h#3, h# >3)
	50 минут на решение

	Раунд 5
	3 многоходовки (по крайней мере одна на мат в 4 хода и одна на мат в 5 ходов)
	80 минут на решение

	Раунд 6 
	3 задачи на обратный мат (S#2,S#3,S# >3)
	50 минут на решение


Раунды 4 и 6 могут быть поменяны местами.

Перерыв между раундами должен составлять по меньшей мере 15 минут.

2.1. WCSC (ECSC) проводится страной-организатором, которая является членом FIDE и которая была утверждена в этой роли WFCC.

2.2. WCSC (ECSC) открыт для всех членов FIDE (ECU).

2.3. WCSC (ECSC) является официальным командным чемпионатом Мира (Европы) если в нем принимают участие команды-представительницы по меньшей мере 7 стран. Он является официальным личным чемпионатом Мира (Европы) если в нем принимают участие по меньшей мере 30 решателей из по меньшей мере 10 стран. Для юниоров (возраст до 23 включительно в год проведения), женщин и ветеранов (seniors) (возраст от 60 в год проведения) требуемое количество участников: 10 решателей из 7 различных стран.

3.1. Страна-организатор назначает Директора WCSC (ECSC), по возможности, до объявления состязания. Рекомендуется чтобы Директор имел звание судьи по решению FIDE (FIDE Solving Judge) или имел опыт проведения в качестве судьи или директора хотя бы трех рейтинговых соревнований по решению.

3.2. Страна-организатор должна назначить Помощника Директора (Assistant Director) на случай, если Директор не сможет присутствовать на WCSC (ECSC).

3.3. Директор ответственен за выбор задач для решения. Он делает копии задач с диаграммами для проведения состязания. В его обязанности входит принять все меры для того, чтобы участники не знали подборку композиций.
4.1. Команда состоит из трех (четырех в случае ECSC) решателей и капитана, который может быть одним из решателей. Допускается участие команд состоящих только из двух (двух или трех в случае ECSC) решателей. Члены команды одновременно принимают участий с личном зачете чемпионата.

4.2. Всем странам позволено участвовать одной командой, стране-организатору - двумя. Стране-участнице выступающей командой (командами) разрешается выдвинуть одного решателя для участия в личном зачете чемпионата.

4.3. Стране разрешается выдвинуть еще двух решателей из дополнительных категорий (юниоры, женщины, ветераны) тем самым превышая указанную квоту. Юниоры/женщины/ветераны попавшие таким образом в заявку команды на регулярный личный зачет продолжают участвовать в чемпионате юниоров/женщин/ветеранов.

4.4. Страна не участвующая командой может направить одного (одного или двух в случае ECSC) решателя(-лей) для участия в личном чемпионате.

4.5. Три лучших решателя WCSC (ECSC) допускаются для участия в личном зачете следующего WCSC (ECSC) если они не попали в группу решателей сформированную описанным выше способом.

5.1. Страна должна уведомить страну-организатора об участии не позднее трех месяцев до проведения состязания, если страной-организатором не была оглашена более поздняя дата в официальном объявлении.

5.2. Правомочность участия решателей (как членов команд, так и участвующих в индивидуальном зачете) определяется по тем же правилам, что и для турниров по обычным шахматам, проводимым под эгидой FIDE.

5.3. Каждая страна-участница должна предоставить в письменном виде список представляющих ее решателей Директору, или лицу, назначенному Директором, или WFCC не позднее, чем за 24 часа до начала состязания. Уведомление должно включать в себя все документы, установленные правилами FIDE для определения правомочности участия решателей.

5.4. Обязанность определения правомочности участия лежит на WFCC или лице назначенном для этого.

5.5. Команды и/или решатели могут быть допущены к участию позднее с разрешения Директора.

6.1. Задачи для решения должны быть оригинальными или малоизвестными ранее опубликованными, в последнем случае, желательно модифицированными.

6.2. Отобранные задачи должны иметь ясное тематическое содержание и хороший уровень сложности и качества. Рекомендуется, чтобы в каждом раунде три композиции представляли разные стили.

6.3. Задачи со сказочными условиями и элементами ретроанализа не допускаются. Позиции должны быть легальны. Все задачи должны иметь единственное решение, кроме задач на кооперативный мат, когда количество решений оговаривается в условии. Задачи, по возможности, должны пройти максимально тщательную компьютерную проверку.

7.1. Задачи для решения должны быть представлены в виде напечатанных диаграмм.

7.2. Решатель может использовать шахматную доску и фигуры, предоставленные организаторами или свои. Использование компьютерной или высокотехнологичной помощи другого рода запрещается, равно как и любое другое неспортивное поведение. В права и обязанности Директора входит предотвращение и, при необходимости, наказание любых нарушений.

7.3. Решатель должен записывать решения только на листе бумаги, полученном от Директора.

8. Решения должны записываться в алгебраической нотации следующим образом:

a) в задачах на прямой мат: все ходы всех вариантов полной длины, которые защищают от угрозы и саму угрозу, если она полной длины, кроме последнего хода черных и матующего хода (т.е. в двухходовках только вступительный ход, в трехходовках все трехходовые варианты и угрозу, если она трехходовая до второго хода белых, и т.д.);

b) в задачах на обратный мат: все ходы кроме матующего во всех вариантах полной длины, которые защищают от угрозы, включая саму угрозу, если она полной длины.

Если угрозы нет, или существующая угроза полной длины не записана, следует записать все варианты полной длины.

c) в задачах на кооперативный мат: все ходы;

d) в этюдах: все ходы до достижения позиции очевидной победы или ничьей.

9.1. В задачах на кооперативный мат, для которых указано наличие нескольких отдельных решений, для полной записи решения необходимо записать указанное количество решений. Во всех остальных задачах и этюдах нужно записать одно решение.

9.2. Если решатель считает, что обнаружил побочное решение, он может записать все его ходы согласно п.8. Правильная и полная запись авторского или побочного решения приносит участнику 5 очков.

9.3. Неполная запись решения приносит меньшее количество очков. Некорректные или неполные варианты или отдельные решения приносят 0 очков. Если для задачи записано более чем требуемое количество решений и, хотя бы одно из них некорректно, решатель получает 0 (ноль) очков за эту задачу. Если для ответа на защиту указывается более одного продолжения (или указывается более одной угрозы), и, хотя бы одно из них некорректно, решатель получает 0 (ноль) очков за этот вариант (угрозу).

9.4. Директор должен расписать распределение очков в решении (т.е. назначить очки разным вариантам, ходам или отдельным решениям) до начала состязания. Для задач на кооперативный мат с несколькими решениями распределение очков указывается на бланке для решателя.

9.5. Если у задачи нет решения, за нее полагается 0 очков, а все решатели получают полное время в этом раунде.

9.6. Задачи с элементами ретроанализа и сказочными условиями (см. 6.3.) расцениваются как не имеющие решения. Задачи с нелегальной позицией расцениваются как если бы они имели легальную позицию.

9.7. Если ход записан неправильно, неразборчиво или допускает двоякое толкование данный вариант или отдельное решение считаются записанным некорректно. Если, однако, Директор (или жюри см. 13.5) уверен, что имелся в виду правильный ход, данный вариант или отдельное решение должно быть засчитано как корректное.

10.1. Во время проведения состязания решатель может покинуть зал только с разрешения Директора и в сопровождении контроллера.

10.2. Когда решатель сдает бланк с решением, контроллер немедленно записывает на бланке затраченное решателем время, округленное до минут (т.е. при сдаче бланка на последней минуте записывается полное время). После сдачи бланка решатель не имеет права вносить в него никакие изменения. Он должен покинуть зал и не может возвращаться пока раунд не закончится.

10.3. Директор объявляет время за 10 и за 1 минуту до окончания раунда. После объявления последней минуты решатели должны не покидать свои места до окончания раунда. Когда объявляется окончание раунда они должны перестать писать и дождаться пока контроллеры не соберут все бланки.

11.1. Для командного результата в расчет принимаются результаты двух (трех в случае ECSC) лучших решателей. Их набранные очки и затраченное время (в минутах) суммируются по всем раундам. На ECSC для команды, состоящей только из двух решателей, за результат третьего принимается 0 (ноль) очков и полное время в каждом раунде.

11.2. Для индивидуального результата суммируются набранные очки и затраченное в каждом раунде время.

11.3.Если решатель набрал в определенном раунде 0 (ноль) очков, считается, что он затратил на этот раунд полное время.

11.4. Количество набранных очков определяет занятое место. При равенстве очков команда или решатель затратившие меньшее время занимают более высокое место.

12.1. Официальные решения и распределение очков должны быть доведены до сведения участников немедленно по завершению раунда. Результаты раунда в письменном виде должны быть представлены по возможности скоро.

12.2. Если убедительно показано, что задача некорректна (имеет побочные решения, дуали или нерешаемость) это, включая соответствующие изменения в распределении очков, должно быть по возможности скоро оглашено.

13.1. Директор должен публиковать свои отчеты ежедневно, так рано, как это возможно. Отчет опубликованный после 23-00 расценивается, как опубликованный в 8-00 следующего дня. Он должен заблаговременно уведомлять о том, когда будет опубликован отчет.

13.2. Протесты в отношении любого объявления Директора должны быть представлены Директору в письменной форме не позднее чем через час после оглашения данного объявления. По своему усмотрению Директор может рассматривать протесты, поданные позднее. Если найти Директора не представляется возможным, протесты следует передавать его помощникам или размещать на доске объявлений. Протесты должен подавать капитан команды или индивидуальный решатель.

13.3. Задача директора разбираться с такими протестами и урегулировать споры. Его решения, равно как и их обоснование должны быть представлены в письменной форме. Он должен обеспечить, чтобы решения композиций данные участником не мог увидеть никто кроме самого участника и членов и капитана его команды.

13.4. Возражения на решения Директора должны достичь Директора в письменной форме не позднее чем через час после оглашения этих решений.

13.5. Рассмотрение таких возражений должно проводиться жюри, состоящим из трех незаинтересованных лиц, выбранных WFCC или капитанами команд. Решение, принятое большинством участников жюри (в письменной форме, с обоснованием) является окончательным.

14. Эти правила должны быть опубликованы на официальной доске объявлений по меньшей мере за 24 часа до начала первого раунда. Это же относится к Директорскому расписанию всего соревнования (регистрация, начало раундов, оглашение предварительных результатов, время для протестов, оглашение окончательных результатов, награждение и т.д.)

Эта версия правил была принята на Конгрессе WFCC, Крит 2010.

Рекомендации / разъяснения WFCC:

Ad. 4.3. Если страну представляет только два участника на ECSC они могут сами решить выступать ли им командой. (Крит 2010)

Ad 6.2. Предпочтительны одновариантные этюды с ясным финалом. (Москва 2003)

Задачи на кооперативный мат: Задачи с несколькими решениями предпочтительней задач с близнецами. Рекомендуются задачи с некоторой тематической связью между решениями и разумным количеством отдельных решений (не более 7 на раунд). (Халкидики 2004)

Ad. 9.4. Рекомендуется не назначать очки за вступительные ходы задач (кроме задач на прямой мат в два хода), и назначать равное количество очков разным вариантам. В этюдах очки должны назначаться только за белые ходы. (Крит 2010)

Ad. 9.7. Судьи должны определять возможную правильность таких ходов в зависимости от последующих ходов решения или наличия/отсутствия символа взятия, шаха, мата и т.д. используемых в целом решателем. (Крит 2010)
Оригинал: http://www.saunalahti.fi/~stniekat/pccc/wcsc.htm
